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PROGRAMA ANALITICO DE DISCIPLINA

Disciplina: PCN1753 - Uso da Abordagem Stean na Aprendizagem Baseada em Projetos (Abp) no Ensino de Ciéncias
CCT/LCFIS - Laboratério de Ciéncias Fisicas Inicio: 2023/2
Pré-requisito(s):  ndo tem
Co-requisito(s): nao tem
Equivaléncia(s):  nao tem
Carga hordria: 68 (34 tedricas , 34 praticas, 0 extraclasse) Créditos: 3

Tipo de aprovagao: Média/Frequéncia

EMENTA

- Introducdo a Abordagem STEAM

- BNCC. Competéncias Gerais

- Protagonismo Juvenil

- Aprendizagem Baseada por Projetos (ABP)

- Filosofia de Ausubel

- Preparacdo de Aula Motivacional baseada em Conhecimento Significativo

CONTEUDO PROGRAMATICO

Aulas tedricas

1. Definicdo e histérico da abordagem interdisciplinar STEM (Science, technology, Engineering and Mathematics).
Conceitos académicos acoplados a temas do mundo real com conexdes entre alunos-escola-comunidade e o trabalho
(6h)

2. Entrada da area de Artes (STEAM). Como trabalhar as artes na formacdo de produtos educacionais. Como gerar
habilidades socioemocionais.(3h)

3. Resolugdes do MEC sobre o BNCC. Hipéteses assumidas em Ciéncia contextualizada (na realidade do aluno) para
entender os conceitos cientificos e suas aplicacées no seu dia-a-dia e integracao com a sociedade. (6h)

4. Definicao e introducao de protagonismo.(3h)

5. Valorizacdo do jovem nas acdes académicas. Como formar espacos nas escolas para o didlogo com os estudantes,
para que ele possa se localizar e ter condicdes de se expressar e expor as suas ideias perante o préximo ou frente ao
publico. Como se formar um bom cidadao. (3h)

6. Enfoque no EJA, as habilidades dos estudantes (muitos sao marceneiros, ferreiros, pedreiros entre outros) na
realizacao de produtos educacionais. (3h)

7. Introducao e caracteristicas da aprendizagem baseada por projetos:objeto principal de pesquisa como artigo de
jornal, apresentacdo multimidia, problemas ou situacdes colocadas por autoridades politicas, sociais, econdémicas,
ambientais, cientificas, etc; trabalho em equipe, cooperativismo; itens criados ao longo da execucao de um projeto
para apresentar solucdes ou direcionamentos na solucao de problemas; pergunta ou questao motriz, que fornece a
tarefa geral ou meta declarada para o projeto ABP. Deve ser algo que os alunos considerem significativo e que
instigue a sua motivacao; revisao das agoes. Deve ser rotineira e proporcionada pelo professor e pelos estudantes;
investigacao sobre a pergunta principal. Os estudantes geram questdes adicionais dentro do projeto; reflexao entre os
alunos, imprescindivel dentro desta aprendizagem e, por fim, poder de decisdo. A voz dos estudantes. (6h)

8. A teoria cognitiva de Ausubel. Mapas conceituais (9h)

Avaliacdo. Serao trés tipos de avaliacao (12h):

a) Autoavaliacao (AA). Peso 1
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b) Avaliacao pelos pares (APP). Peso 2
¢) Avaliacao do professor.(AP). Peso 3
O conceito final levard em consideracdo a media ponderada das trés avaliacdes.
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